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C भाषा क्या है? (What is C Language) 

 C एक कंपू्यटर प्रोग्राममंग भाषा है। इसे समझने से पहले यह 

जानना जरूरी है मक प्रोग्राममंग भाषा क्या होती है। 

 प्रोग्राममंग भाषा वह माध्यम है मजसके द्वारा हम कंपू्यटर को मनरे्दश 

(instructions) रे्दकर उससे कोई कायय करवाते हैं। 

 मजस प्रकार मनुष्य आपस में संवार्द करने के मलए महंर्दी, अंगे्रजी 

या अन्य भाषाओ ंका उपयोग करते हैं, उसी प्रकार कंपू्यटर से 

संवार्द करने के मलए प्रोग्राममंग भाषाओ ंका प्रयोग मकया जाता है। 

 हर भाषा की तरह प्रोग्राममंग भाषाओ ंके भी कुछ मनमित मनयम 

होते हैं, मजन्हें Syntax (मसंटैक्स) कहा जाता है। 

 इन मसंटैक्स मनयमो ं का पालन करके हम कंपू्यटर को मकसी 

मवशेष कायय के मलए मनरे्दश रे्दते हैं और इसी प्रमिया से कंपू्यटर 

प्रोग्राम तैयार मकए जाते हैं। 

 C एक Structured (Procedural) और Middle-Level 

प्रोग्राममंग भाषा है, मजसे सरलता और प्रभावशीलता के कार  

काफी लोकमप्रय माना जाता है। 

 इस भाषा का उपयोग मुख्य रूप से एप्लिकेशन सॉफ्टवेयर और 

मसस्टम सॉफ्टवेयर मवकमसत करने के मलए मकया जाता है। 

 C भाषा का मवकास डेमनस ररची (Dennis Ritchie) द्वारा मकया 

गया था। 

 वषय 1978 में डेमनस ररची और ब्रायन कमनयघन (Brian 

Kernighan) ने C भाषा पर आधाररत प्रमसद्ध पुस्तक “The C 

Programming Language” प्रकामशत की। 

 C भाषा को कई बार कंपू्यटर भाषाओ ंकी आधार भाषा (Mother 

Language) भी कहा जाता है, क्योमंक बार्द में मवकमसत हुई कई 

भाषाएँ जैसे Java, PHP, C#, और C++ पर इसका प्रभाव रे्दखा 

जाता है। 

C Programming को Structured / Procedural Language 

क्योों कहा जाता है? 

 C एक Structured या Procedural Programming 

Language है। 

 इस प्रकार की भाषा में बडे और जमटल प्रोग्राम को छोटे-छोटे 

भागो ं(modules) में मवभामजत मकया जाता है। 

 इन छोटे भागो ंको Functions कहा जाता है। 

 प्रते्यक function एक मवशेष कायय (specific task) को पूरा 

करता है। 

 इस तरीके से प्रोग्राम को समझना, मलखना और संशोमधत करना 

आसान हो जाता है। 

 इसमलए C भाषा को Structured या Procedural 

Programming Language कहा जाता है। 

C Programming को Middle Level Language क्योों 

कहा जाता है? 

 C भाषा में Low Level Language के कुछ गु  होते हैं, जैसे मक 

यह memory को सीधे access (Direct Memory Access) कर 

सकती है। 

 इसके साथ ही इसमें High Level Language के कई 

सुमवधाजनक features भी होते हैं, जैसे functions, structured 

programming आमर्द। 

 यानी C भाषा में Low Level और High Level र्दोनो ंप्रकार की 

मवशेषताएँ मौजूर्द होती हैं। 

 इसी कार  C को Middle Level Programming Language 

कहा जाता है। 

C (सी) भाषा का इततहास 

 C प्रोग्राममंग भाषा का मवकास डेमनस ररची (Dennis Ritchie) 

द्वारा मकया गया था। 

 बार्द में 1978 में ब्रायन कमनयघन (Brian Kernighan) और डेमनस 

ररची ने ममलकर C भाषा पर आधाररत प्रमसद्ध पुस्तक “The C 

Programming Language” प्रकामशत की। 

 समय के साथ C भाषा को बेहतर बनाने के मलए इसके कई नए 

संस्कर  (versions) जारी मकए गए। 

 

 

C भाषा के प्रमुख सोंस्करण 

1.   K & R C (Kernighan and Ritchie C) 

o यह C भाषा का प्रारंमभक और मूल संस्कर  माना जाता है। 

o इसे 1978 में प्रसु्तत मकया गया था। 

o इस संस्कर  में Standard Input/Output Library (I/O 

Functions) जैसी सुमवधाएँ उपलब्ध थी।ं 

2.   ANSI C / ISO C 

o इस संस्कर  को American National Standards 

Institute (ANSI) द्वारा मानकीकृत मकया गया। 

o बार्द में International Organization for 

Standardization (ISO) ने भी इसे अपनाया। 

o यह मानक 1989–1990 के आसपास प्रकामशत मकया गया 

था। 

o इसका उदे्दश्य C भाषा के मलए एक समान और 

आमधकाररक मानक मनधायररत करना था। 

3.   C99 

o यह संस्कर  1999 में जारी मकया गया। 

o इसमें कई नई सुमवधाएँ जोडी गईं, जैसे: 
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 Inline Functions 

 नए Data Types 

 Long Integer (long int) जैसे मवसृ्तत डेटा प्रकार 

4.   C11 

o यह संस्कर  2011 में प्रकामशत मकया गया। 

o इसमें C भाषा को और बेहतर बनाने के मलए कई नई 

मवशेषताएँ जोडी गईं, जैसे: 

 नई Libraries 

 Type Generic Macros 

 Anonymous (अनाम) Structures 

 अन्य आधुमनक सुधार और सुमवधाएँ। 

C भाषा की प्रमुख तिशेषताएँ (Features of C Language) 

1.   पोरे्टतितिर्टी (Portability) 

o C भाषा में मलखे गए प्रोग्राम अलग -अलग कंपू्यटर या 

िेटफॉमय पर आसानी से चलाए जा सकते हैं। 

o सामान्यतः  प्रोग्राम को ज्यार्दा बर्दलाव मकए मबना रू्दसरी 

मशीन पर भी उपयोग मकया जा सकता है। 

o मवमभन्न मसस्टम पर Compiler और Preprocessor की 

सहायता से इसे चलाना संभव होता है। 

2.   शक्तिशािी प्रोग्रातमोंग भाषा (Powerful Language) 

o C भाषा को तेज और प्रभावी )efficient) प्रोग्राममंग भाषा 

माना जाता है। 

o इसमें Data Types, Functions और Control 

Statements जैसी सुमवधाएँ उपलब्ध होती हैं, मजससे जमटल 

प्रोग्राम भी आसानी से बनाए जा सकते हैं। 

3.   सरि और समझने में आसान भाषा (Simple Language) 

o C भाषा के अमधकांश commands अंगे्रजी शब्ो ं पर 

आधाररत होते हैं। 

o इसी कार  प्रोग्रामर के मलए कोड मलखना और समझना 

अपेक्षाकृत आसान हो जाता है। 

4.   Structured Oriented Language 

o C एक Structured Programming Language है। 

o इसमें बडे प्रोग्राम को छोटे-छोटे भागो ं (functions / 

modules) में मवभामजत मकया जा सकता है। 

o इससे प्रोग्राम की जमटलता कम होती है और कोड अमधक 

स्पष्ट व व्यवप्लथथत बनता है। 

5.   Compiler Based Language 

o C भाषा में मलखे गए प्रोग्राम को सीधे रन नही ं मकया जा 

सकता। 

o पहले उसे Compiler की सहायता से Compile करना 

पडता है, उसके बार्द ही प्रोग्राम को Execute मकया जाता 

है। 

6.   Syntax Based Language 

o C भाषा में Syntax (मनयम और संरचना) का सख्ती से 

पालन करना आवश्यक होता है। 

o यमर्द प्रोग्राम मलखते समय इन मनयमो ंका पालन नही ं मकया 

जाता, तो program में error आ जाता है। 

o C, C++ और Java जैसी भाषाएँ Syntax आधाररत भाषाओ ं

के उर्दाहर  हैं। 

7.   Pointers का प्रभािी उपयोग 

o C भाषा में Pointers का उपयोग मकया जाता है। 

o Pointer एक मवशेष प्रकार का variable होता है जो मकसी 

रू्दसरे variable का address (memory location) स्टोर 

करता है। 

o इससे memory management और system 

programming अमधक प्रभावी बनती है। 

 

8.   Middle Level Language 

o C भाषा में Low Level और High Level र्दोनो ंप्रकार की 

मवशेषताएँ मौजूर्द होती हैं। 

o इसमलए इसका उपयोग System Software और 

Application Software र्दोनो ं के मवकास में मकया जा 

सकता है। 

9.   Case Sensitive Language 

o C भाषा Case Sensitive होती है। 

o इसका मतलब छोटे और बडे अक्षरो ं (lowercase और 

uppercase) को अलग-अलग माना जाता है। 

o उर्दाहर  के मलए printf और PRINTF र्दोनो ं C भाषा में 

अलग माने जाते हैं। 

C भाषा के अनुप्रयोग (Applications of C Language) 

एक्तिकेशन सॉफ्टिेयर तिकास 

 C भाषा का उपयोग मवमभन्न प्रकार के Application Software 

जैसे Database Programs, Spreadsheet Software आमर्द 

बनाने में मकया जाता है। 

Embedded Systems Development 

 कई Embedded Systems और Embedded Software 

मवकमसत करने के मलए C भाषा का व्यापक रूप से उपयोग 

मकया जाता है। 

System Software तनमााण 

 C भाषा का प्रयोग Operating System और अन्य System 

Software तैयार करने में भी मकया जाता है। 

 Graphics और Game Development 

 कंपू्यटर और मोबाइल के मलए Graphics आधाररत 

Applications और Games मवकमसत करने में भी C भाषा 

सहायक होती है। 

Unix Kernel Development 

 प्रमसद्ध Unix Operating System का Kernel मुख्य रूप से C 

भाषा में मवकमसत मकया गया है। 

 Network Devices और Device Drivers 

 C भाषा का उपयोग Network Devices तथा Device Drivers 

बनाने में भी मकया जाता है। 

Compiler Development 

 C भाषा की मर्दर्द से Compiler बनाए जाते हैं। 

 Compiler का कायय High Level Language में मलखे गए कोड 

को Machine Code या Low Level Code में बर्दलना होता है। 

 आपके मसस्टम पर C भाषा की थथापना (Installation of C on 

Your System) 

 C भाषा के मलए कई प्रकार के Compiler उपलब्ध होते हैं। 

 उपयोगकताय अपनी सुमवधा के अनुसार मकसी भी Compiler को 

डाउनलोड और इंस्टॉल कर सकता है। 

 सामान्यतः  Turbo C++ Compiler का उपयोग C और C++ 

र्दोनो ंप्रोग्राम मलखने और चलाने के मलए मकया जाता है। 

Turbo C++ इोंस्टॉि करने की प्रतिया 

1.   Turbo C++ डाउनिोड करें  

o सबसे पहले इंटरनेट से Turbo C++ Software डाउनलोड 

करें । 

o यह सॉफ्टवेयर कई वेबसाइटो ंपर आसानी से उपलब्ध होता 

है। 

2.   C Drive में Directory िनाएों  

o अपने कंपू्यटर की C Drive के अंर्दर एक नई turboc नाम 

की directory (फोल्डर  (बनाएं।  

3.   Zip File Extract करें  

o डाउनलोड की गई tc3.zip फाइल को C:\turboc फोल्डर 

में extract (unzip) करें । 
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4.   Installation शुरू करें  

o Extract करने के बार्द install.exe फाइल पर डबल प्लिक 

करें । 

o इससे Turbo C++ का installation process शुरू हो 

जाएगा। 

5.   Turbo C++ खोिें 

o इंस्टॉलेशन पूरा होने के बार्द C:\TC\BIN फोल्डर में जाएं। 

o वहां मौजूर्द tc application (shortcut icon) पर प्लिक 

करके Turbo C++ शुरू मकया जा सकता है। 

o इसी में C program मलखे, compile और run मकए जाते 

हैं। 

Windows 7 / Windows 8 में सोंभातित समस्या 

 Windows 7 या Windows 8 में Turbo C++ चलाते समय 

fullscreen mode supported नही ं होने का dialog box 

मर्दखाई रे्द सकता है। 

 ऐसी प्लथथमत में Ignore बटन पर प्लिक करके प्रोग्राम को चलाया 

जा सकता है। 

पहिा C प्रोग्राम (First C Program) 

 C भाषा में प्रोग्राम मलखने से पहले यह समझना जरूरी है मक C 

Console में प्रोग्राम को कैसे मलखा, compile और run मकया 

जाता है। 

 जब प्रोग्राम मलखा जाता है, तब उसे पहले compile मकया जाता 

है और उसके बार्द run करके परर ाम (Output) रे्दखा जाता है। 

First C Program िनाने से पहिे ध्यान रखने योग्य िातें 

Header File शातमि करना आिश्यक होता है। 

 C प्रोग्राम में आवश्यक लाइबे्ररी का उपयोग करने के मलए 

header files को include मकया जाता है। 

Header File हमेशा # तिन्ह से शुरू होती है। 

 उर्दाहर  के मलए #include मनरे्दश (directive) का उपयोग 

मकया जाता है। 

Program में main() function का होना अतनिाया है। 

 C प्रोग्राम का execution सामान्यतः  main function से शुरू 

होता है। 

Case Sensitivity का ध्यान रखना जरूरी है। 

 C भाषा में uppercase और lowercase letters अलग-अलग 

माने जाते हैं, इसमलए कोड मलखते समय सही अक्षरो ंका प्रयोग 

करना चामहए। 

अतिकाोंश statements के अोंत में Semicolon (;) िगाया जाता 

है। 

 यमर्द statement के अंत में semicolon नही ं लगाया गया, तो 

program में error आ सकता है। 

C Console खोिकर प्रोग्राम तिखा जाता है। 

 इसके बार्द console में C code टाइप करके program को 

compile और run मकया जाता है। 

पहिा C प्रोग्राम (Example of First C Program) 

C Program : 

#include <stdio.h> 

 

int main() 

{ 

    printf("We are engineers academy"); 

    return 0; 

} 

 

Output : We are engineers academ 

प्रोग्राम का सोंतिप्त तििरण 

 #include <stdio.h> 

o यह एक header file है मजसमें Standard Input/Output 

Library Functions शाममल होते हैं। 

o printf() और scanf() जैसे functions इसी लाइबे्ररी में 

उपलब्ध होते हैं। 

 int main() 

o यह C प्रोग्राम का मुख्य function (main function) होता 

है। 

o मकसी भी C प्रोग्राम का execution सामान्यतः  main() 

function से शुरू होता है। 

 printf("Welcome to Technical Notes"); 

o printf() का उपयोग screen पर message या Output 

मर्दखाने के मलए मकया जाता है। 

 return 0; 

o इसका अथय है मक प्रोग्राम सफलतापूवयक समाप्त 

(successfully terminate) हो गया है। 

C प्रोग्राम को Compile और Run कैसे करें  

 C प्रोग्राम को Compile (संकमलत) और Run (चलाने) के मुख्यतः  

र्दो तरीके होते हैं: 

o Menu के माध्यम से 

o Shortcut Keys के माध्यम से 

 जब प्रोग्राम सफलतापूवयक run होता है, तब उसका Output 

स्क्रीन पर मर्दखाई रे्दता है। 

1.   Menu के द्वारा C प्रोग्राम Compile और Run करना 

o सबसे पहले C Console (जैसे Turbo C++) में अपना C 

प्रोग्राम मलखें। 

o प्रोग्राम मलखने के बार्द Compile Menu पर प्लिक करें । 

o इसके बार्द Compile Sub-Menu को चुनें, मजससे आपका 

C प्रोग्राम compile हो जाएगा। 

o Compile होने के बार्द Run Menu पर प्लिक करें । 

o मफर Run Sub-Menu को चुनें, मजससे C प्रोग्राम execute 

(run) हो जाएगा और उसका Output स्क्रीन पर मर्दखाई 

रे्दगा। 

  

 

2.   Shortcut Keys के द्वारा Program Run करना 

o C प्रोग्राम को सीधे चलाने के मलए Ctrl + F9 कंुमजयाँ र्दबाई 

जाती हैं। 

o इसके बार्द प्रोग्राम run हो जाएगा और Output user 

screen पर मर्दखाई रे्दगा। 
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अततररि उपयोगी Shortcut Keys 

Alt + F5 

 इस कंुजी को र्दबाकर आप प्रोग्राम का Output screen पर कभी 

भी रे्दख सकते हैं। 

Esc Key 

 Output रे्दखने के बार्द Turbo C++ Console पर वापस आने 

के मलए Esc कंुजी र्दबाई जाती है। 

फ्लोिार्टा का पररिय (Introduction of Flowchart) 

 फ्लोचाटय मकसी प्रोग्राम का मचत्रात्मक (Graphical) प्रसु्ततीकर  

होता है। 

 इसके माध्यम से मकसी प्रोग्राम की प्रमिया और लॉमजक को मचत्रो ं

तथा प्रतीको ं(symbols) की मर्दर्द से समझाया जाता है। 

 कई बार प्रोग्रामर सीधे C भाषा में प्रोग्राम मलख रे्दते हैं , लेमकन 

केवल कोड रे्दखकर प्रोग्राम की पूरी प्रमिया समझना कमिन हो 

सकता है। 

 इसमलए फ्लोचाटय की सहायता से प्रोग्राम के लॉमजक को 

ग्रामफकल रूप में प्रसु्तत मकया जाता है, मजससे कोई भी व्यप्लि 

उसे आसानी से समझ सकता है। 

 जब मकसी कंपनी या संगिन में प्रोग्रामर के रूप में कायय मकया 

जाता है, तब अक्सर कोड मलखने से पहले फ्लोचाटय तैयार मकया 

जाता है। 

 फ्लोचाटय बनाने से प्रोजेक्ट की काययप्र ाली स्पष्ट हो जाती है, 

मजससे रू्दसरे लोग भी उस प्रोग्राम को आसानी से समझ सकते हैं 

और उस पर काम कर सकते हैं। 

 फ्लोचाटय की मर्दर्द से हमें प्रोग्राम की पूरी प्रमिया का बेहतर ज्ञान 

प्राप्त होता है। 

 इससे कोमडंग शुरू करने से पहले संभामवत तु्रमटयो ं(errors) और 

परर ामो ं(Outputs) को समझना आसान हो जाता है। 

 जब फ्लोचाटय तैयार हो जाता है, तो उसके आधार पर कोड 

मलखना अमधक सरल और तेज हो जाता है, मजससे समय की 

बचत होती है। 

 फ्लोचाटय का एक महत्वपू य लाभ यह है मक एक ही फ्लोचाटय को 

रे्दखकर अलग-अलग प्रोग्राममंग भाषाओ ंमें भी प्रोग्राम बनाया जा 

सकता है। 

 फ्लोचाटय को प्रोग्राम का बू्लमपं्रट (Blueprint) भी कहा जाता है, 

क्योमंक यह प्रोग्राम की पूरी संरचना का प्रारूप प्रसु्तत करता है। 

 फ्लोचाटय बनाने में समय लगता है, लेमकन इससे प्रोग्राम को 

समझना और मवकमसत करना काफी आसान हो जाता है। 

 सामान्यतः  एल्गोररथम (Algorithm) भी फ्लोचाटय की प्रमिया के 

अनुसार ही तैयार मकया जाता है। 

फ्लोिार्टा के प्रतीक (Flowchart Symbols) 

 मकसी प्रोग्राम की प्रमिया को मचत्रात्मक रूप (graphical form) 

में र्दशायने के मलए कुछ मवशेष मचन्हो ं या आकृमतयो ंका उपयोग 

मकया जाता है। 

 इन मचन्हो ं को Flowchart Symbols (फ्लोचाटय प्रतीक) कहा 

जाता है। 

 फ्लोचाटय में प्रयुि प्रते्यक प्रतीक मकसी मवशेष मिया या प्रमिया 

को र्दशायता है। 

 इन प्रतीको ंकी सहायता से प्रोग्राम के चर ो ंऔर उसके लॉमजक 

को आसानी से समझाया जा सकता है। 

 जब कोई व्यप्लि फ्लोचाटय को रे्दखता है, तो वह प्रते्यक प्रतीक के 

अथय को समझकर प्रोग्राम की पूरी प्रमिया को सरलता से समझ 

सकता है। 

 इस प्रकार फ्लोचाटय प्रतीक प्रोग्राम के मवमभन्न चर ो ंको व्यवप्लथथत 

और स्पष्ट रूप से प्रसु्तत करने में सहायता करते हैं। 

 नीचे फ्लोचाटय में उपयोग मकए जाने वाले प्रमुख प्रतीको ं का 

मववर  मर्दया जाता है। 

 

 

 

फ्लोिार्टा का उदाहरण (Example of Flowchart) 

 मान लीमजए हमें ऐसा प्रोग्राम बनाना है मजसमें उपयोगकताय र्दो 

संख्याएँ (numbers) र्दजय करे और प्रोग्राम उन र्दोनो ंसंख्याओ ंको 

जोडकर परर ाम (result) प्रर्दमशयत करे। 

 इस प्रकार के प्रोग्राम की प्रमिया को समझाने के मलए फ्लोचाटय 

तैयार मकया जाता है। 

 इस उर्दाहर  में फ्लोचाटय की शुरुआत अंडाकार (Oval) प्रतीक 

से की जाती है, जो Start को र्दशायता है। 

 इसके बार्द तीन variables – a, b और c को Rectangle 

(Process Symbol) की सहायता से घोमषत मकया जाता है। 

 अगला चर  Input का होता है, मजसमें उपयोगकताय से a और b 

के मान (values) मलए जाते हैं। 

 इसे फ्लोचाटय में Parallelogram (Input/Output Symbol) 

द्वारा र्दशायया जाता है। 

 इसके बार्द र्दोनो ंसंख्याओ ंको जोडने की प्रमिया की जाती है। 

 इस प्रमिया में a + b का परर ाम c variable में संग्रमहत (store) 

मकया जाता है, मजसे Rectangle (Process Symbol) से मर्दखाया 

जाता है। 

 अंत में परर ाम (sum) को प्रर्दमशयत मकया जाता है, मजससे 

उपयोगकताय को र्दोनो ंसंख्याओ ंका योग मर्दखाई रे्दता है। 

 

कैरेक्टर सेर्ट (Character Set) 

 व य (Characters) वे मूल मचन्ह या अक्षर होते हैं मजनकी सहायता 

से मकसी भी भाषा में शब् बनाए जाते हैं। 

 शब्ो ंके संयोजन से वाक्य बनते हैं, जो मकसी मवचार या अथय को 

व्यि करते हैं। 
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 कंपू्यटर भाषा भी एक प्रकार की भाषा है, मजसकी मर्दर्द से हम 

कंपू्यटर को अपनी आवश्यकताओ ंऔर मनरे्दशो ंके बारे में बताते 

हैं। 

 अन्य भाषाओ ंकी तरह कंपू्यटर भाषाओ ंमें भी अपने मनयम और 

व्याकर  (Grammar) होते हैं। 

 मकसी भी प्रोग्राममंग भाषा को सीखने का पहला चर  उसके 

Character Set को समझना होता है। 

 मजस प्रकार मकसी नई भाषा को सीखते समय हमें पहले A, B, C, 

D जैसे अक्षर मसखाए जाते हैं, उसी तरह C भाषा सीखने से पहले 

उसके Character Set को जानना आवश्यक होता है। 

 C भाषा में Character Set को मुख्य रूप से चार भागो ं में 

मवभामजत मकया जाता है। 

1.   अिर (Letters) 

o अंगे्रजी के A से Z और a से z तक के अक्षर C भाषा में 

उपयोग मकए जाते हैं। 

o C भाषा Case Sensitive होती है, इसमलए A और a र्दोनो ं

अलग -अलग माने जाते हैं।  

o इन अक्षरो ं को ममलाकर Identifiers, Keywords और 

Strings आमर्द बनाए जाते हैं। 

2.  अोंक (Digits) 

o C भाषा में संख्यात्मक मान )Numeric Values) र्दशायने के 

मलए अंको ंका प्रयोग मकया जाता है। 

o इसमें कुल 10 अंक )0,1,2,3,4,5,6,7,8,9) होते हैं। 

o इन अंको ंको समूह में भी उपयोग मकया जा सकता है, जैसे: 

 123 

 345 

 764 आमर्द। 

3.   तिशेष िणा (Special Characters) 

o C भाषा में कुछ मवशेष मचन्ह )special symbols) भी 

उपयोग मकए जाते हैं। 

o इनका प्रयोग प्रोग्राम के मवशेष भागो ं या मवशेष कायों के 

मलए मकया जाता है। 

o इन मवशेष व ों का उपयोग syntax और program 

structure को सही बनाने में महत्वपू य होता है। 

 

 

िर (Variable) 

 C भाषा में जब हमें मकसी डेटा (data value) को प्रोग्राम में 

उपयोग करना होता है, तो उसे मेमोरी में स्टोर मकया जाता है। 

 उस मेमोरी थथान (memory location) को एक नाम मर्दया जाता 

है, मजससे उसे आसानी से उपयोग या एके्सस मकया जा सके। 

 मेमोरी के मकसी थथान को मर्दया गया नाम ही Variable कहलाता 

है। 

 रू्दसरे शब्ो ंमें, Variable मेमोरी लोकेशन का नाम होता है। 

 प्लथथरांक (Constant) के मवपरीत, Variable का मान बर्दला जा 

सकता है। 

 प्रोग्राम के execution के र्दौरान Variable की value को 

आवश्यकता अनुसार बर्दला जा सकता है। 

 प्रोग्रामर आमतौर पर अथयपू य (meaningful) variable names 

का उपयोग करता है, जैसे: 

o average 

o height 

o age 

o total आमर्द। 

िेररएिि का Data Type 

 C भाषा में प्रते्यक Variable को एक Data Type रे्दना आवश्यक 

होता है। 

 Data Type यह मनधायररत करता है मक Variable मकस प्रकार का 

डेटा संग्रमहत करेगा। 

मुख्य Data Types इस प्रकार हैं: 

char 

 मकसी एक character (अक्षर) को store करने के मलए उपयोग 

मकया जाता है। 

int 

 पू ाांक (integer values) को store करने के मलए प्रयुि होता 

है। 

float 

 र्दशमलव (decimal) या floating point values को store 

करने के मलए उपयोग मकया जाता है। 

double 

 बडे या अमधक सटीक decimal values को store करने के मलए 

प्रयोग मकया जाता है। 

void 

 इसका उपयोग तब मकया जाता है जब कोई value return या 

store नही ंकरनी होती। 

Variable Name रखने के तनयम 

 Variable का नाम मकसी अंक (digit) से शुरू नही ंहोना चामहए। 

 Variable name में अक्षर (letters), अंक (digits) और 

underscore _ का उपयोग मकया जा सकता है। 

 Variable name में space (खाली थथान) की अनुममत नही ंहोती। 

 Keywords को Variable name के रूप में उपयोग नही ं मकया 

जा सकता। 

 C भाषा Case Sensitive होती है, इसमलए Uppercase और 

Lowercase नाम अलग माने जाते हैं। 

 उर्दाहर : total और TOTAL र्दोनो ंअलग हैं। 

 सामान्यतः  सुझाव मर्दया जाता है मक variable names को 

lowercase में रखा जाए। 

Variable Declaration, Definition और Initialization 

 मकसी भी Variable का उपयोग करने से पहले उसे program में 

declare करना आवश्यक होता है। 

 Variable की Declaration से मनम्न जानकारी ममलती है: 

o Compiler को बताया जाता है मक Variable का नाम क्या 

है। 

o यह भी बताया जाता है मक Variable मकस प्रकार का डेटा 

store करेगा )Data Type)। 
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 जब तक Variable को define नही ं मकया जाता, तब तक 

compiler को उसके मलए memory allocate करने की 

आवश्यकता नही ंहोती। 

 Declaration का अथय है मक compiler को यह जानकारी रे्दना 

मक program में एक variable मौजूर्द है और उसका data 

type क्या है। 

 यमर्द मकसी variable को main() function के बाहर घोमषत 

मकया जाता है, तो उसे extern keyword की सहायता से 

declare मकया जा सकता है। 

Expression (व्योंजक) 

 Expression वह संयोजन होता है मजसमें Variables (चर), 

Constants (प्लथथरांक), Operators (ऑपरेटर) और Function 

Calls शाममल होते हैं। 

 C भाषा में Expression का उपयोग मकसी मान की ग ना 

(calculation) करने या परर ाम प्राप्त करने के मलए मकया जाता 

है। 

 Expression मवमभन्न प्रकार के हो सकते हैं, जैसे: 

o Arithmetic Expression (अंकगम तीय वं्यजक) 

o Relational Expression (संबंधपरक वं्यजक) 

o Logical Expression (तामकय क वं्यजक) 

o Function Call Expression 

उदाहरण : 

o int z = x + y → Arithmetic Expression 

o a > b → Relational Expression 

o a == b → Logical Expression 

o func(a, b) → Function Call Expression 

Constant Expression (अिर व्योंजक) 

 वह Expression जो केवल प्लथथर मानो ं (constants) से ममलकर 

बना हो, उसे Constant Expression कहा जाता है। 

 उर्दाहर : 

o 121 + 17 - 110 

o यह एक Constant Expression है क्योमंक इसमें सभी मान 

प्लथथर )constant) हैं। 

 लेमकन यमर्द Expression में कोई variable शाममल हो, तो वह 

Constant Expression नही ंमाना जाता। 

 उदाहरण: 

o 180 + 2 - j 

o यहाँ j एक variable है, इसमलए यह Constant 

Expression नही ंहै। 

C में कीिडा (Keywords in C) 

 मजस प्रकार हमारी सामान्य भाषा (जैसे महंर्दी) में कुछ शब्ो ंका 

पहले से मनमित अथय होता है, जैसे – खेलो, पढो, सुनाओ, इसमलए 

इन शब्ो ंका उपयोग मकसी अन्य अथय में नही ंमकया जाता।उसी 

प्रकार प्रोग्राममंग भाषा में भी कुछ मवशेष शब् होते हैं, मजन्हें 

Keywords (कीवडय) कहा जाता है। 

 Keywords आरमक्षत शब् (Reserved Words) होते हैं, मजनका 

C प्रोग्राममंग भाषा में पहले से मनधायररत अथय और कायय होता है। 

 क्योमंक इन शब्ो ंका अथय पहले से तय होता है, इसमलए इन्हें 

मकसी अन्य उदे्दश्य जैसे variable name, function name 

आमर्द के रूप में उपयोग नही ंमकया जा सकता। 

 C प्रोग्राममंग भाषा में कुल 32 Keywords होते हैं। 

 C भाषा में सभी Keywords हमेशा lowercase (छोटे अक्षरो)ं में 

मलखे जाते हैं। 

 नीचे C भाषा के 32 Keywords की सूची र्दी जाती है। 

 

 

 

C में Identifiers का अर्ा (Meaning of Identifiers in C) 

 जब हम कोई प्रोग्राम मवकमसत (develop) करते हैं, तब हमें 

कंपू्यटर की मेमोरी में मवमभन्न प्रकार के डेटा को इनपुट करना 

और उस पर प्रोसेमसंग करना पडता है। 

 मकसी भी प्रकार की प्रमिया करने से पहले डेटा को कंपू्यटर की 

मेमोरी में स्टोर करना आवश्यक होता है। 

 यमर्द डेटा मेमोरी में स्टोर नही ंमकया गया है, तो उस पर कोई भी 

प्रमिया (processing) नही ंकी जा सकती। 

 कंपू्यटर की मेमोरी के प्रते्यक थथान (memory location) का 

एक मवमशष्ट पता (unique address) होता है। 

 जब हम कंपू्यटर में कोई डेटा इनपुट करते हैं, तो वह डेटा मेमोरी 

के मकसी थथान पर जाकर संग्रमहत (store) हो जाता है। 

 सामान्य रूप से हम यह नही ंजान सकते मक हमारा डेटा मकस 

मेमोरी लोकेशन पर स्टोर हुआ है, क्योमंक मेमोरी आवंटन का 

कायय ऑपरेमटंग मसस्टम (Operating System) द्वारा मकया जाता 

है। 

 जब compiler मकसी डेटा को स्टोर करने के मलए मेमोरी सुरमक्षत 

करता है, तब हम उस मेमोरी थथान को एक नाम रे्दते हैं। 

 इसी नाम की सहायता से हम मेमोरी में संग्रमहत डेटा को पहचान 

और उपयोग कर सकते हैं। 

 मकसी डेटा की मेमोरी लोकेशन को मर्दया गया नाम ही Identifier 

कहलाता है। 

 Identifier के नाम कुछ मनयमो ं (rules) के अनुसार बनाए जाते 

हैं, क्योमंक C compiler इन्ही ं मनयमो ं के आधार पर प्रोग्राम को 

समझता और प्रोसेस करता है। 

Identifier Naming Rules (Identifier Naming 

Convention) 

 Identifier के नाम में Uppercase और Lowercase र्दोनो ंप्रकार 

के अक्षरो ंका उपयोग मकया जा सकता है। 

 Identifier के नाम में Underscore _ का भी उपयोग मकया जा 

सकता है। 

 यमर्द Identifier के नाम में digits (अंक) का उपयोग मकया जाता 

है, तो उससे पहले कम से कम एक अक्षर या underscore होना 

चामहए। 

 Identifier के नाम में मवशेष मचन्ह जैसे – dot (.), comma (,), 

space आमर्द का उपयोग नही ंमकया जा सकता। 

 मकसी भी Reserved Word (Keyword) या Built-in Function 

के नाम को Identifier के रूप में उपयोग नही ंमकया जा सकता। 

 Identifier का नाम मकसी अंक (digit) से शुरू नही ं होना 

चामहए। 

 %, @, - जैसे symbols का उपयोग Identifier में नही ं मकया 

जाता। 

 C भाषा Case Sensitive होती है, इसमलए num और Num र्दो 

अलग-अलग identifiers माने जाते हैं। 

 Identifier के नाम में operators का उपयोग नही ं मकया जा 

सकता। 
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 Identifier हमेशा मकसी अक्षर (letter) या underscore _ से 

शुरू होना चामहए। 

Identifier के उदाहरण 

 _ram → सही (Right) 

 ram-123 → गलत (Wrong) 

 ram_45 → सही (Right) 

 4ram → गलत (Wrong) 

Data Types (डेर्टा र्टाइप) 

 जब हम C language में प्रोग्राम मलखते हैं, तब हमें मवमभन्न प्रकार 

के variables (चर) बनाने पडते हैं। 

 इन variables के प्रकार को ही Data Type कहा जाता है। 

 मकसी भी प्रोग्राममंग भाषा जैसे C या C++ में प्रोग्राम बनाने के 

मलए Data Type घोमषत करना आवश्यक होता है। 

 यमर्द हम C भाषा में कोई प्रोग्राम बनाना चाहते हैं , तो सबसे पहले 

variables बनाकर उनके Data Types मनधायररत करने पडते हैं। 

Data Type Modifiers (डेर्टा र्टाइप सोंशोिक) 

 जैसा मक नाम से स्पष्ट है, Data Type Modifiers का उपयोग 

मूल (basic) data types की क्षमता या आकार को बर्दलने के 

मलए मकया जाता है। 

 Modifiers वास्तव में C भाषा के keywords होते हैं, जो मकसी 

basic data type के अथय या सीमा को बर्दल रे्दते हैं। 

 इनका उपयोग यह बताने के मलए मकया जाता है मक मकसी 

variable के मलए मकतनी memory allocate की जाएगी। 

 Modifiers को सामान्यतः  basic data types के पहले (prefix) 

लगाकर variable के मलए आवंमटत memory को संशोमधत 

मकया जाता है। 

C में Data Type Modifiers के प्रकार 

 C प्रोग्राममंग भाषा में मुख्य रूप से 5 प्रकार के Data Type 

Modifiers होते हैं: 

1. long 

2. short 

3. signed 

4. unsigned 

5. long long 

C भाषा के मुख्य Data Types 

C भाषा में मुख्य रूप से मनम्न Data Types उपयोग मकए जाते हैं: 

int (Integer) 

 पू ाांक (whole numbers) को store करने के मलए उपयोग 

मकया जाता है। 

float 

 र्दशमलव (decimal) या floating point numbers को store 

करने के मलए उपयोग मकया जाता है। 

char (Character) 

 मकसी एक अक्षर या character को store करने के मलए उपयोग 

मकया जाता है। 

 

 

C भाषा में Data Types के प्रकार 

C language में मुख्य रूप से तीन प्रकार के data types होते हैं – 

1. पूवय-पररभामषत (Predefined / Primitive) Data Types 

2. Derived Data Types 

3. उपयोगकताय-पररभामषत (User Defined) Data Types 

 

1.   आतदम डेर्टा प्रकार (Primitive Data Types) 

o Primitive Data Types वे डेटा प्रकार होते हैं जो पहले से 

पररभामषत )Built-in / Predefined) होते हैं। 

o इनका उपयोग प्रोग्रामर द्वारा सीधे variables घोमषत करने 

के मलए मकया जाता है। 

o C भाषा में कई predefined data types उपलब्ध होते हैं, 

मजनमें से एक प्रमुख प्रकार Integer Data Type है। 

 

Integer Data Type (पूणाांक प्रकार) 

 Integer प्रकार का variable बनाने के मलए int keyword का 

उपयोग मकया जाता है। 

 Integer data type का उपयोग पू य संख्याएँ (whole 

numbers / numeric values) स्टोर करने के मलए मकया जाता 

है। 

 int data type से बना variable 2 byte, 4 byte या 8 byte 

तक डेटा स्टोर कर सकता है, लेमकन यह compiler और 

system architecture पर मनभयर करता है। 

 कुछ कंपाइलर में int variable 2 bytes memory लेता है, 

जबमक कुछ में 4 bytes memory का उपयोग होता है। 

Integer Data Type की Value Range 

int (2 byte) 

 यह -32,768 से 32,767 तक के मान (values) स्टोर कर सकता 

है। 

 

int (4 byte) 
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 यह -2,147,483,648 से 2,147,483,647 तक के मान स्टोर कर 

सकता है। 

 

Long Integer 

 यमर्द हमें int की सीमा से अमधक बडी संख्याएँ स्टोर करनी हो,ं तो 

हम long int keyword का उपयोग कर सकते हैं। 

 long int से बना variable सामान्य int variable की तुलना में 

अमधक डेटा स्टोर करने की क्षमता रखता है। 

Format Specifier 

 %d format specifier का उपयोग int data type के variable 

का मान print करने के मलए मकया जाता है। 

 

मसंटैक्स -: 

 int r= 5;  

long int t ;  

 

उर्दाहर  

#include  < stdio.h > int main() 

{  

Int p = 5; 

 long int q;  

printf ( " enter a Number \ n " ) ;  

scanf ("% d",& q); 

 printf(" value p = % d , q = %d ", p, q); return 0; 

 } 

 

Output:  

एक नंबर र्दजय करें   

10 

p का मान = 5 , q= 10 

 

Character Data Type (िररत्र डेर्टा प्रकार) 

 Character Data Type का उपयोग अक्षर (characters) को 

स्टोर करने के मलए मकया जाता है। 

 C भाषा में character type का variable बनाने के मलए char 

keyword का प्रयोग मकया जाता है। 

 char से बना variable सामान्यतः  केवल एक single character 

को store करता है। 

 Character data type का size 1 byte होता है। 

%c format specifier का उपयोग char data type के variable का 

मान print करने के मलए मकया जाता है। 

Syntax 

char ch1 = 'A';  

char ch2 = 'a'; 

 

उर्दाहर  

#include < stdio.h > 

int main() 

{ 

char ch1 = 'A';  

char ch2; 

printf ( " enter a character \ n " ) ;  

scanf("% c",&ch 2); 

printf ("value" of ch1 = %c , ch2= %c ", ch1 , ch2 ) ; 

return 0; 

} 

 

आउर्टपुर्ट -: 

एक character र्दजय करें   

g 

value of ch1 = A , ch2 = g  

 

फ़्िोतर्टोंग पॉइोंर्ट डेर्टा प्रकार (Floating Point Data Types) 

 Floating Point Data Types का उपयोग र्दशमलव (decimal) 

या fractional values को स्टोर करने के मलए मकया जाता है। 

 C भाषा में मुख्य रूप से र्दो प्रकार के Floating Point Data 

Types होते हैं: 

o float 

o double 

 इन डेटा प्रकारो ंका उपयोग उन संख्याओ ंके मलए मकया जाता है 

मजनमें र्दशमलव मबंरु्द (decimal point) होता है। 

Float Data Type 

 float keyword का उपयोग floating point type का 

variable बनाने के मलए मकया जाता है। 

 float data type से बना variable सामान्यतः  4 bytes 

memory लेता है। 

 %f format specifier का उपयोग float data type के 

variable का मान print करने के मलए मकया जाता है। 

फ्लोर्ट डेर्टा प्रकार का उदाहरण  

#include <stdio.h> 

int main() 

{float q= 5.50;  

float w; 

printf ( " enter a decimal Number w = \ n " ) ;scanf 

("%f",&w); 

printf (" q और w का योग %f है ", q + w); return 0; 

} 

 

आउर्टपुर्ट -: 

एक र्दशमलव संख्या र्दजय करें  w 

= 10.06 

q और w का योग 15.560000  

Double Data Type 

 Double Data Type का उपयोग भी र्दशमलव (decimal) मानो ं

को स्टोर करने के मलए मकया जाता है, िीक उसी प्रकार जैसे 

float data type का उपयोग मकया जाता है। 
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 C भाषा में double प्रकार का variable बनाने के मलए double 

keyword का उपयोग मकया जाता है। 

 double data type से बना variable सामान्यतः  8 bytes 

memory लेता है। 

 double data type का उपयोग तब मकया जाता है जब अमधक 

सटीक (precision) या बडे decimal values को store करना 

हो। 

 %lf format specifier का उपयोग double data type से बने 

variable का मान print करने के मलए मकया जाता है। 

डिि डेर्टा प्रकार का उदाहरण 

 #include <stdio.h> 

int main() 

{ 

फ्लोट j = 679999999.454; 

डबल k = 679999999.454; 

printf("फ्लोट j = %f और डबल k = % lf", x, y); return 0; 

} 

 

उत्पादन(Output) 

फ्लोट j= 68000000000000 और डबल k = 679999999.454000 

 

Note :- ऊपर हमने जो डाटा टाइप्स सीखे हैं उन्हें बेमसक डेटा टाइप्स 

या प्री- मडफाइन्ड डेटा टाइप्स कहते हैं। 

वु्यत्पन्न डेर्टा प्रकार (Derived Data Types) 

 वे डेटा प्रकार जो Primitive या Built-in Data Types से बनाए 

जाते हैं, उन्हें Derived Data Types कहा जाता है। 

 ये डेटा प्रकार मूल डेटा प्रकारो ंके आधार पर अमधक जमटल डेटा 

संरचनाएँ बनाने के मलए उपयोग मकए जाते हैं। 

 C/C++ में Derived Data Types के मुख्य प्रकार इस प्रकार हैं: 

o Function (फंक्शन) 

o Array (ऐरे) 

o Pointer (पॉइंटर) 

o Reference (संर्दभय) 

उपयोगकताा-पररभातषत डेर्टा प्रकार (User Defined Data 

Types) 

 ऐसे डेटा प्रकार मजन्हें प्रोग्रामर या उपयोगकताय स्वयं पररभामषत 

करता है, उन्हें User Defined Data Types कहा जाता है। 

 इनका उपयोग प्रोग्राम में नए और जमटल डेटा स्टरक्चर बनाने के 

मलए मकया जाता है। 

 C++ भाषा में कुछ प्रमुख User Defined Data Types इस 

प्रकार हैं: 

o Class (वगय) 

o Structure (संरचना) 

o Union (संघ) 

o Enumeration (ग ना) 

 इसके अमतररि Type Defined Data Type (typedef) का 

उपयोग भी नए नाम से डेटा प्रकार पररभामषत करने के मलए 

मकया जाता है। 

Void Data Type (शून्य डेर्टा प्रकार) 

 void डेटा प्रकार का अथय होता है “कोई मान नही”ं या “कोई 

प्रकार नही”ं। 

 void data type का उपयोग सामान्य variables के साथ नही ं

मकया जा सकता। 

 इसका उपयोग अमधकतर Function Return Type के रूप में 

मकया जाता है। 

 यमर्द मकसी function का return type void होता है, तो इसका 

अथय है मक वह कोई भी value return नही ंकरेगा। 

 void data type का उपयोग functions और pointers के साथ 

अमधक स्पष्ट रूप से समझ में आता है। 

ऑपरेर्टसा (Operators) 

 C भाषा में Operators का बहुत महत्वपू य थथान होता है। 

 जब भी हम Variables या Values के साथ मकसी प्रकार की 

ग ना या प्रमिया करते हैं, तब Operators का उपयोग मकया 

जाता है। 

 C प्रोग्राममंग में शतें (conditions) बनाने और मवमभन्न प्रकार के 

ऑपरेशन करने के मलए Operators आवश्यक होते हैं। 

 मबना Operators के मकसी भी प्रोग्राम में ग ना या लॉमजक लागू 

करना संभव नही ंहोता। 

C भाषा में Operators के प्रकार 

C भाषा में मनम्न प्रकार के Operators पाए जाते हैं: 

 Arithmetic Operators (अंकगम तीय ऑपरेटर) 

 Relational Operators (संबंधपरक ऑपरेटर) 

 Logical Operators (तामकय क ऑपरेटर) 

 Bitwise Operators (मबटवाइज ऑपरेटर) 

 Assignment Operators (असाइनमेंट ऑपरेटर) 

 Increment Operators (इंिीमेंट ऑपरेटर) 

 Decrement Operators (मडिीमेंट ऑपरेटर) 

 Conditional Operator (कंडीशनल ऑपरेटर) 

 Special Operators (मवशेष ऑपरेटर) 

 Access Operators (एके्सस ऑपरेटर) 

 

1.   Arithmetic Operators (अोंकगतणतीय ऑपरेर्टर) 

 Arithmetic Operators का उपयोग गम तीय मियाएँ करने के 

मलए मकया जाता है, जैसे: 

o जोड (Addition) 

o घटाव (Subtraction) 

o गु ा (Multiplication) 

o भाग (Division) 

Arithmetic Operators के उर्दाहर : 

+ , - , * , / , % , ++ , -- 

Arithmetic Operators के प्रकार 

1.   Unary Operators (यूनरी ऑपरेर्टर) 

o वे ऑपरेटर जो केवल एक operand पर कायय करते हैं, 

उन्हें Unary Operators कहा जाता है। 

2.   Binary Operators (िाइनरी ऑपरेर्टर) 

o वे ऑपरेटर जो र्दो operands पर कायय करते हैं, उन्हें 

Binary Operators कहा जाता है। 

मुख्य Arithmetic Operators 

Addition (+) 

 र्दो variables या numbers को जोडने के मलए उपयोग मकया 

जाता है। 

Subtraction (-) 

 एक value में से रू्दसरी value को घटाने के मलए उपयोग मकया 

जाता है। 

Multiplication (*) 

 र्दो values का गु ा करने के मलए प्रयोग मकया जाता है। 

Division (/) 
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 एक value को रू्दसरी value से भाग रे्दने के मलए उपयोग मकया 

जाता है। 

Modulus (%) 

 यह ऑपरेटर division के बार्द शेष (remainder) प्राप्त करने के 

मलए उपयोग मकया जाता है। 

2.   Relational Operators (सोंिोंिपरक ऑपरेर्टर) 

o Relational Operators का उपयोग र्दो values के बीच 

तुलना )comparison) करने के मलए मकया जाता है। 

o इनका परर ाम हमेशा True (1) या False (0) के रूप में 

प्राप्त होता है। 

o Relational Operators के उर्दाहर : 

== , != , < , > , <= , >= 

Relational Operators का तििरण 

 Equal To (==) 

o यह जाँचता है मक र्दोनो ंvalues समान हैं या नही।ं 

 Not Equal To (!=) 

o यह जाँचता है मक र्दोनो ंvalues असमान हैं या नही।ं 

 Less Than (<) 

o यह जाँचता है मक बाएँ operand का मान र्दाएँ operand से 

कम है या नही।ं 

 Greater Than (>) 

o यह जाँचता है मक बाएँ operand का मान र्दाएँ operand से 

अमधक है या नही।ं 

 Less Than or Equal To (<=) 

o यह जाँचता है मक बाएँ operand कम या बराबर है या नही।ं 

 Greater Than or Equal To (>=) 

o यह जाँचता है मक बाएँ operand अमधक या बराबर है या 

नही।ं 

3.   Logical Operators (िॉतजकि ऑपरेर्टर) 

o Logical Operators का उपयोग र्दो या र्दो से अमधक 

conditions को जोडने के मलए मकया जाता है। 

o इनका परर ाम हमेशा Boolean Value में होता है: 

 True = 1 

 False = 0 

      Logical Operators 

o AND (&&) 

 जब र्दोनो ंconditions true होती हैं तभी result true 

होता है। 

o OR (।।) 

 यमर्द कम से कम एक condition true है तो result 

true होता है। 

o NOT (!) 

 यह operator condition के result को उल्टा 

(reverse) कर रे्दता है। 

4.   Bitwise Operators (तिर्टिाइज ऑपरेर्टर) 

o Bitwise Operators का उपयोग मबट स्तर )bit level) पर 

ऑपरेशन करने के मलए मकया जाता है। 

o इसमें values को पहले binary form में बर्दलकर मफर 

ऑपरेशन मकया जाता है। 

Bitwise Operators 

 Bitwise AND (&) 

o र्दो binary numbers के bits पर AND operation करता 

है। 

 Bitwise OR (।) 

o binary bits पर OR operation करता है। 

 Bitwise NOT (~) 

o यह bits को reverse कर रे्दता है )0 → 1 और 1 → 0)। 

 Bitwise XOR (^) 

o यमर्द bits अलग हो ंतो result 1 और समान हो ंतो 0 रे्दता 

है। 

 Left Shift (<<) 

o यह bits को बाईं ओर shift करता है। 

 Right Shift (>>) 

o यह bits को र्दाईं ओर shift करता है। 

5.   Assignment Operators (असाइनमेंर्ट ऑपरेर्टर) 

o Assignment Operators का उपयोग variables को 

value assign करने के मलए मकया जाता है। 

o इसमें left side operand variable होता है और right 

side operand value होती है। 

Assignment Operators 

 = 

o Right side value को left side variable में store करता 

है। 

 += 

o Left variable में right value जोडकर result store 

करता है। 

 -= 

o Left variable से right value घटाकर result store 

करता है। 

 *= 

o Left और right value को multiply करके result store 

करता है। 

 /= 

o Left value को right value से divide करके result 

store करता है। 

 %= 

o Division के बार्द remainder को variable में store 

करता है। 

इोंिीमेंर्ट / तडिीमेंर्ट ऑपरेर्टसा 

 C भाषा में मकसी भी वेररएबल की वैलू्य को बढाने या घटाने के 

मलए Increment और Decrement Operators का प्रयोग मकया 

जाता है। 

 इन ऑपरेटरो ंकी सहायता से वेररएबल के मान को एक इकाई 

(1) से बढाया या कम मकया जा सकता है। 

Increment (िृक्ति) ++ 

 Increment Operator का उपयोग मकसी expression में 

variable की value को बढाने के मलए मकया जाता है। 

 Pre-Increment में पहले variable की value increase 

(increment) की जाती है और उसके बार्द उसे expression में 

उपयोग मकया जाता है। 

 जबमक Post-Increment में पहले variable की value को 

expression में उपयोग मकया जाता है, और उसके बार्द उसकी 

value को increment मकया जाता है। 

Syntax:- 

// PREFIX ++v 

// POSTFIX v++ 

where v is a variable 

 #include <stdio.h> 

int increment(int a, int b) 

{  

a = 5; 

// POSTFIX 
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